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Znajdz mite dla Was miejsce, stworzcie klimat,
w ktérym czujecie sie dobrze i swobodnie,
a nastepnie... zacznijcie rozmawiac.

1. Czy jest cos, o czym marzysz od

dtuzszego czasu, ale nie mozesz

tego zrealizowac? Dlaczego?

2. Powiedz 3 mite rzeczy na temat
SW0jego rozmowcy/rozmaoczyni.
3. Opowiedz o swoich smakach

dziecinstwa.

4. Jakim fantastycznym stworem

sie azljeszy

5. Zagrajcie w tapki.
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